GLI INDICATORI DI PROFONDITA’

Gli indicatori di profondità sono quegli accorgimenti che ci permettono di rappresentare la realtà tridimensionale su una superficie bidimensionale. Essi sono
1. La grandezza: se due oggetti sono uguali ma uno appare più grande dell’altro sarà più vicino all’osservatore.
2. La sovrapposizione: l’oggetto più vicino copre del tutto o in parte l’oggetto più lontano.
3. I gradienti ( o prospettiva aerea, messa a punto da Leonardo da Vinci ): gli oggetti più vicini avranno i contorni più nitidi ed i colori più brillanti di quelli più lontani ( al contrario questi ultimi avranno i contorni più sfocati ed i colori più tenui ). Vedi pag. 212 e 213 del libro di testo
4. [bookmark: _GoBack]La prospettiva geometrica (o lineare, messa a punto da Filippo Brunelleschi): insieme di regole geometriche, matematiche, che permettono la rappresentazione della realtà tridimensionale su una superficie bidimensionale con assoluta precisione. Vedi pag. 188 e 189 del libro di testo

